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Требование к графике.

- графика передается в psd формате, на холсте размером 2048 х 1536 пикселей. С
расчетом под разрешение 2048 х 1536 пикселей.
- все элементы в psd файле вынесены на отдельные слои.
- анимации передаются в png формате, каждый кадр в отдельном файле.
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